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Introducere

Logiscool Constanta, in parteneriat cu Universitatea Ovidius, Facultatea de Matematica

si Informatica, propune un program de stagiu de practica dedicat studentilor de anul | si

Il, inscrisi la un program de licenta, pasionati de tehnologie si programare.

Logiscool Constanta pune la dispozitie 4 locuri de stagiu de practica, destinate

studentilor Facultatii de Matematica si Informatica din cadrul Universitatii Ovidius.

Acest stagiu ofera o oportunitate unica de a dobandi experienta practica intr-un mediu

dinamic si inovator, sub indrumarea unor profesionisti cu experienta. Scopul acestui

program este de a facilita tranzitia studentilor de la cunostintele teoretice la aplicatii

practice, dezvoltandu-Lle abilitatile tehnice si soft skills-urile esentiale pentru o cariera de

succes in domeniul IT.

Stagiul este structurat pentru a asigura o experienta de invatare intensiva si relevanta:

Durata si volum: Stagiul va avea o durata totala de 60 de ore, conform Conventiei
de Practica incheiate cu Universitatea Ovidius. Programul va fi flexibil, adaptat
orarului studentilor, pentru a nu interfera cu activitatile academice.

Tutorat: Studentii vor beneficia de indrumarea unui tutore dedicat din partea
Logiscool Constanta. Tutorele va asigura suportul necesar, va monitoriza
progresul si va oferi feedback constructiv pe parcursul intregului stagiu. Este
posibil ca studentii sa interactioneze cu mai multi tutori, in functie de tematicile
abordate.

Caiet de practica: La finalul stagiului, fiecare student va elabora un Caiet de
Practica. Acesta va documenta activitatile desfasurate, proiectele la care a
participat, cunostintele dobandite si experientele relevante. Caietul de Practica
va servi ca o dovada a implicarii si a invatarii continue pe parcursul stagiului.

Tematici propuse

1.

Dezvoltare de Jocuri cu Scratch/Scoolcode (pentru incepatori): Logica
programarii prin jocuri, dezvoltarea creativitatii si rezolvarea de probleme.

Aceasta tema se adreseaza in special elevilor de varste mai mici (clasele I-
VIl), care sunt la inceput de drum in programare. Studentii stagiari vor
interactiona alaturi de un trainer cu grupe de copii entuziasti, ajutandu-i sa
inteleaga concepte de baza prin intermediul unor instrumente vizuale si
intuitive, precum platforma proprie Scoolcode (asemanatoare platformei
Scratch). Accentul va fi pus pe dezvoltarea gandirii logice, creativitatii si
abilitatilor de rezolvare a problemelor intr-un mod interactiv.



2. Securitate Cibernetica - Notiuni fundamentale: Constientizarea riscurilor,
masuri de protectie, bune practiciin navigarea online si securitatea datelor.

Aceasta tema este, de asemenea, potrivita pentru elevii de varste mai mici
(clasele I-IV), avand ca scop dezvoltarea unei constiinte timpurii despre
siguranta online. Studentii stagiari vor ajuta in ghidarea copiilor prin
concepte esentiale de securitate cibernetica, invatdndu-i cum sa se
protejeze in mediul digital, sa identifice amenintarile comune si sa adopte
un comportament responsabil online, intr-un format accesibil si interactiv.

3. Introducere in limbajul de programare Python: Concepte de baza, structuri de
date, controlul fluxului, functii si module. Aplicatii practice simple.

Aceasta tema se adreseaza elevilor mai mari (clasele IX-XII) si/sau celor cu
un nivel de pregatire mai avansat, care doresc sa aprofundeze
programarea text-based. Studentii stagiari vor asista la predarea
conceptelor fundamentale Python, de la sintaxa la structuri de date
complexe si programare orientatd pe obiecte, pregatind elevii pentru
proiecte mai elaborate si pentru o intelegere mai profunda a informaticii.

4. Introducere in Inteligenta Artificiala si Machine Learning: Concepte
fundamentale, algoritmi simpli, aplicatii practice si etica in Al.

Aceasta tema este destinata elevilor mai mari (liceu) si celor cu o baza
solida in programare, care sunt pregatiti sa exploreze domenii avansate ale
informaticii. Studentii stagiari vor contribui la explicarea conceptelor de
inteligenta artificiala si machine learning, de la invatarea supervizata la
retele neuronale, si vor asista elevii in construirea unor modele simple,
oferind o perspectiva asupra viitorului tehnologiei

Calendarul procesului de selectie

1. Procesul de selectie (lunie-lulie 2025)

i. Pana pe 6 lulie: Perioada de aplicare pentru studenti. Studentii
interesati sunt invitati sa isi depuna candidaturile (CV si/sau
scrisoare de intentie) la adresa de email specificata de Logiscool
Constanta.

ii. 7-11lulie: Interviuri de selectie. Candidatii selectati vor fi invitati
la interviuri individuale la sediul Logiscool Constanta-Tomis sau
online, in functie de disponibilitate.

iii. 15 lulie: Afisarea candidatilor selectati. Rezultatele selectiei vor
fi comunicate studentilor si Universitatii Ovidius.



2. Desfasurarea stagiului de practica (Octombrie-Decembrie 2025)

i. 15 Octombrie - 20 Decembrie 2025: Perioada propusa pentru
vizitele de practica la sediile Logiscool Constanta (Tomis si/sau
Dezrobirii). Cele 60 de ore de practica vor fi structurate intr-un
program flexibil, stabilit de comun acord cu studentii selectati si
tutorele desemnat, pentru a se integra in programul academic al
studentilor.

Criterii de selectie

Logiscool Constanta isi propune sa selecteze studenti motivati, cu potential de

dezvoltare si o reala pasiune pentru domeniul IT. Procesul de selectie va fi transparent

si se va baza pe urmatoarele criterii:

Motivatie si interes: O dorinta clara de a invata si de a se dezvolta in domeniul IT,
demonstrata prin scrisoare de intentie si discutia de la interviu.

Abilitati de baza in programare: Cunostinte fundamentale intr-un limbaj de
programare (ex: Python, C/ C++, Java) si intelegerea conceptelor de baza.
Curiozitate si proactivitate: Dorinta de a explora noi tehnologii si de a initia
proiecte personale.

Abilitati de comunicare silucruin echipa: Capacitatea de a interactiona eficient
side a colabora cu ceilalti.

Aptitudini pedagogice: Abilitatea de a explica concepte de programare intr-un
mod simplu si accesibil in functie de categoriile de véarste. Modulul
psihopedagogic poate reprezenta un avantaj.

Adaptabilitate: Capacitatea de a intelege nevoile copiilor si de a adapta metoda
de predare in functie de stilurile individuale de invatare.

Date de contact si formular pentru aplicare

Pentru depunerea aplicatiilor si pentru orice informatii suplimentare legate de programul
de stagiu de practica, ne puteti contacta la: chirila.sorina@logiscool.com.

Persoana de contact:

Chirilda Sorina, Manager Operatiuni Logiscool Constanta - 0723 334 911 /
chirila.sorina@logiscool.com



