
Până pe 
6 Iulie 

Perioada de aplicare pentru studenți

7-11 Iulie Interviuri de selecție

15 Iulie Afișarea candidaților selectați

15.10 -
20.12.2025

Perioada propusă pentru stagiul de
practică

INFORMAȚII

4 locuri de stagiu de practică dedicate
studenților de anul I și II, înscriși la un
program de licență, pasionați de tehnologie
și programare
durată totală de 60 de ore, ·program flexibil,
adaptat orarului studenților, pentru a nu
interfera cu activitățile academice.
studenții vor fi îndrumați de tutori tineri,
studenți sau absolvenți ai Facultății de
Matematică și Informatică. Aceștia vor oferi
suport, feedback și vor monitoriza progresul
pe tot parcursul stagiului. 

PROFIL CANDIDAT

CALENDAR

Dorința de a învăța și de a se dezvolta în
domeniul IT
Cunoștințe fundamentale într-un limbaj de
programare și înțelegerea conceptelor de
bază. 
Abilitatea de a explica concepte de
programare într-un mod simplu și accesibil
în funcție de categoriile de vârste. Modulul
psihopedagogic poate reprezenta un avantaj
Capacitatea de a înțelege nevoile copiilor și
de a adapta metoda de predare în funcție de
stilurile individuale de învățare

TRIMITE-NE CV-UL/SCRISOAREA DE
INTENȚIE PE ADRESA:

chirila.sorina@logiscool.com

PERSOANĂ DE CONTACT:
CHIRILĂ SORINA, MANAGER OPERAȚIUNI

0723 334 911 / chirila.sorina@logiscool.com

CONTACT

STAGIU DE PRACTICĂ
pentru studenții Facultății de 
Matematică și Informatică

TEME 

Dezvoltare de jocuri cu Scratch/ Scoolcode
(pentru începători): Logica programării prin
jocuri, dezvoltarea creativității și rezolvarea de
probleme. 
Noțiuni fundamentale de Siguranță
Cibernetică: Conștientizarea riscurilor, măsuri
de protecție, bune practici în navigarea online
și securitatea datelor. 
Introducere în limbajul de programare
Python: Concepte de bază, structuri de date,
funcții și module. Aplicații practice simple. 
Introducere în AI și ML: Concepte
fundamentale, algoritmi simpli, aplicații
practice și etică în AI.


