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1. Cine organizeaza si cui se adreseaza

Concursul este organizat de Facultatea de Matematica si Informatica (denumita in continuare FMI) a
Universitatii Ovidius din Constanta (UOC), in parteneriat (pentru sectiunea Elevi de liceu) cu
Inspectoratul Scolar Judetean Constanta (ISJ C-ta).

Concursul se adreseazd studentilor si elevilor de liceu pasionati de domeniul IT si le oferd acestora
sansa de a-si folosi talentul si cunostintele pentru a dezvolta aplicatii in diverse domenii IT (web design,
gaming, programare, machine learning, deep learning, computer vision etc). Se urmareste promovarea
si incurajarea inovatiei, Intr-un mediu deschis, competitiv, printre cei mai buni elevi si studenti,
concursul dorindu-se a fi si un proiect de formare si motivare a elevilor de liceu si studentilor pasionati
de domeniul IT.

Concursul se va desfasura pe doua sectiuni: elevi de liceu si studenti. La concurs se pot inscrie elevi de
liceu din judetul Constanta si nu numai (prin ISJ C-ta sau direct folosind adresa de e-mail sau a
formularului de inscriere anuntate pe poster-ul concursului) si studenti (nivel licentd sau master) de la
facultati de profil (informatica, electronicd) din universitati din orasul Constanta si nu numai, de pe
teritoriul Romaniei.

Cei care se inscriu vor preciza in formularul de inscriere urmatoarele: componentd echipa (nume
prenume), liceu/universitate de provenientd, clasa /specializare si an de studiu, e-mail/telefon, titlu
aplicatie, scurtd descriere a aplicatiei (cateva randuri) si profesor indrumator (daca existd).

Prin inscrierea in concurs, aplicantii sunt de acord cu prezentul regulament.

2. Editia XVIII - 2025

Editia din acest an universitar 2024-2025 se va desfasura in format clasic, putand participa in online
doar elevii de liceu, concurenti care nu sunt din judetul Constanta sau cei care din motive obiective nu
pot participa fizic. Platforma online disponibild pentru concurs va fi specificata de catre organizatori
pentru concurentii care solicitd participarea in online.
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3. Sponsori

Concursul poate beneficia de sponsorizari in bani sau obiecte, de preferat conform unui contract de
sponsorizare in format agreat de Departamentul Juridic al UOC.

FMI va aduce la cunostinta publicului sponsorizarea, prin promovarea numelui, marcii sau imaginii
sponsorului. In cazul in care sponsorul pune la dispozitia beneficiarului materiale publicitare, FMI se
angajeaza ca mijloacele publicitare puse la dispozitie de catre sponsor sa fie expuse la locuri vizibile,
sa nu fie mascate sau sa fie impiedicata vizionarea lor de catre public la manifestarile/actiunile care fac
obiectul sponsorizarii si sd ia toate masurile necesare de evitare a unor eventuale degradari, de
deteriorare, dezafectare etc. FMI se obligd sd foloseasca suma ce face obiectul contractului de
sponsorizare cu respectarea destinatiei stabilite de sponsor.

FMI prin organizatorii concursului (desemnati de conducerea FMI) va trimite inainte de concurs
firmelor sponsor o invitatie oficiald si cu o zi inainte de concurs desfasurdtorul (echipa /aplicatie/ora
sustinere) pentru ambele sectiuni de concurs (elevi/studenti), iar in saptdmana ulterioara concursului
vor primi alte materiale (poze de la eveniment, lista premiilor concursului).

Sponsorii pot acorda premii si isi pot prezenta domeniul de activitate si oferta de job-uri si internship-
uri pentru studentii FMI in cadrul acestui concurs.

4. Premii

Se vor acorda doua tipuri de premii: premii din partea organizatorului FMI si premii speciale din partea
sponsorilor.

Aplicatiile software vor fi evaluate de catre un juriu format din cadre didactice ale FMI (in continuare
numitd Comisia de Evaluare, desemnatd de conducerea FMI) si, separat, de catre reprezentanti ai
sponsorilor acestui concurs, in functie de originalitatea ideii, implementare si utilitate practicd,
complexitate etc. Criteriile de evaluare pentru premiile din partea organizatorului FMI sunt date in
Sectiunea 5. Reprezentantii sponsorilor pot folosi o grila proprie de notare a aplicatiilor din concurs.

Rezultatele concursului se anuntd dupa terminarea prezentarilor aplicatiilor din concurs de la ambele
sectiuni (elevi de liceu si studenti) si dupa prezentarea firmelor sponsor.
Rezultatele concursului nu pot fi contestate.

Premiile in bani vor fi virate in contul premiatilor, in sdptamanile ulterioare concursului, de catre
Departamentul Financiar al UOC, pe baza listei inaintate de catre organizatori acestui Departament.

Dupa anuntarea castigatorilor in ziua concursului, acestia vor trimite organizatorilor la o adresa de e-
mail anuntata la concurs, contul IBAN personal (extrasul de cont) si copie dupd cartea de identitate.
Daca organizatorii nu primesc in termen de 2 zile lucritoare aceste date, vor numi alt castigator, in
ordinea descrescdtoare a punctajului obtinut la concurs (pentru premiu din partea FMI), respectiv



firmele sponsor vor numi alt castigator (pentru premiu din partea companiilor sponsor). In acest caz,
organizatorii vor aduce la cunostinta noilor premiati aceste date.

Pentru premiile in bani: dacd echipa a carei aplicatie a fost premiata de catre FMI sau sponsorii
concursului este compusa din mai multi elevi/studenti, atunci un singur reprezentant al echipei
(desemnat de echipd) va trimite datele (extras de cont si copie dupa cartea de identitate). Motivele sunt
de a nu incarca suplimentar lista si totodatd de a permite membrilor echipei castigatoare sa organizeze
distribuirea premiului in raport cu efortul si contributia fiecdrui membru la realizarea aplicatiei, fapt pe
care Comisia de evaluare nu il poate cunoaste. Comisia va premia, de fapt, aplicatia in sine si nu fiecare
membru din echipd, acest lucru fiind intrinsec organizarii interne a echipei premiate. Prezentarile
aplicatiilor premiate vor fi date organizatorilor concursului, spre a fi folosite in actiuni ulterioare de
promovare a imaginii FMI si concursului.

Castigatorii concursului ESTIC de la sectiunea elevi vor beneficia de reducerea taxei de scolarizare
aferentd primului an de studii universitare de licenta, in cazul in care vor deveni studentii Facultatii de
Matematica si Informatica, pe loc cu taxa, astfel: Premiul I - 100% reducere, Premiul I - 50% reducere,
Premiul III — 25% reducere.

5. Criterii de evaluare

In evaluarea aplicatiilor inscrise in concurs, fiecare membru al Comisiei de evaluare va acorda
fiecdrei aplicatii un punctaj, conform urmatoarei grile.

Criteriu Punctaj
Gradul de dificultate al algoritmilor folositi In rezolvarea | Max 40 pcte
problemei
Tehnologiile folosite Max 10 puncte
Actualitatea temei tratate si actualitatea referintelor | Max 15 pcte
folosite
Originalitatea solutiei, pertinenta concluziilor Max 10 puncte
Aplicatie software (functionalitate, utilitate, viziune, | Max 15 puncte
calitate)
Claritatea expunerii, coerenta, persuasiune Max 5 pcte
Incadrare in timpul acordat Max 5 pcte

Punctajul unei aplicatii se calculeaza ca suma punctajelor acordate de fiecare membru din comisie.
lerarhizarea candidatilor va fi facuta in ordine descrescatoare a punctajelor obtinute.

Nu se accepta aplicatii plagiate. Orice plagiat detectat descalificd in mod automat aplicatia respectiva.
DECAN FMI,
Conf.univ.dr. Aurelian Nicola
Presedinte Comisie de Organizare
si Evaluare Concurs ESTIC,
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