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UOC-PO-10 Anexa 2
FIŞA DISCIPLINEI
PROGRAMARE PROCEDURALA
1. Date despre program
	1.1 Instituția de învățământ superior
	UNIVERSITATEA „OVIDIUS” DIN CONSTANŢA

	1.2 Facultatea
	Matematică și Informatică

	1.3 Departamentul
	Matematică și Informatică

	1.4 Domeniul de studii
	Matematică

	1.5 Ciclul de studii
	Licență

	1.6 Programul de studii
	Matematică și Informatică

	1.7 Anul universitar
	2022-2023



2. Date despre disciplină 
	2.1 Denumirea disciplinei
	Programare procedurala

	2.2 Cod disciplină
	FMI.MMI I.2.14

	2.3 Titularul activităților de curs
	Conf. dr. Băutu

	2.4 Titularul activităților aplicative
	Conf. dr. Băutu

	2.5 Anul de studii
	1
	2.6 Semestrul
	2
	2.7 Tipul de evaluare
	Ex
	2.8 Regimul disciplinei

	DS/DI


3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
	3.1 Număr de ore activități directe pe săptămână
	3
	din care: 3.2 curs
	1
	3.3 aplicații
      L-laborator
	2

	3.4 Total ore activități directe pe semestru
	42
	din care: 3.5 curs
	14
	3.6 aplicații
      L-laborator
	28

	3.7 Total ore de studiu individual
	58

	Distribuția fondului de timp
	[ore]

	Studiul după manual, suport de curs, bibliografie și notițe
	20

	Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate și pe teren
	10

	Pregătire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii și eseuri
	16

	Tutorial
	4

	Examinări
	8

	Alte activități
	

	3.8 Total ore pe semestru
	100

	3.9  Numărul de credite
	4


 

4. Precondiții (acolo unde este cazul)
	4.1 de curriculum
	-

	4.2 de competențe
	-





5. Condiții (acolo unde este cazul)
	5.1. de desfășurare a cursului
	Sala de curs disponibila sau Platforma online

	5.2. de desfășurare a seminarului

	Sala de laborator disponibila sau Platforma online




6. Competențele specifice acumulate
	Competențe profesionale
	Cunoasterea elementelor fundamentale ale programarii procedurale cum ar fi variabila, tip de data, proceduri si functii, transferul parametrilor, precum si elemente minimale de ingineria software-ului.
Utilizarea adecvata a softurilor specifice programarii in limbaj C/C++ (de exemplu CodeBlocks/Dev C++).
Formarea abilitatilor si insusirea tehnicilor de programare procedurala pentru analiza, proiectarea și implementarea aplicatiilor informatice.
Rezolvarea de probleme utilizand programarea procedurala.

	Competențe transversale
	Familiarizarea cu rolurile si activitatile specifice muncii in echipa si distribuirea de sarcini prin realizarea unor proiecte utilizand software specific programarii in limbajul C.
Constientizarea nevoii de formare continua; utilizarea eficienta a resurselor si tehnicilor de invatare, pentru dezvoltarea de aplicatii complexe. Elaborarea și prezentarea unei lucrări pe o temă data cu evidențierea metodelor/tehnicilor folosite.




7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competențelor specifice acumulate)
	7.1 Obiectivul general al disciplinei
	Insusirea notiunilor fundamentale de programare procedurala.


	7.2 Obiectivele specifice
	Completarea cunoștințelor de bază si  insusirea unor tehnici avansate de programare procedurala cu exemplificarea aplicabilitatii acestora.




8. Conținuturi
	8.1 Curs
	Tip de realizare/ Mod de realizare/Mijloace tehnice
	Număr ore alocate

	1. Introducere in programarea procedurala.
Structura unui program, identificatori, variabile, constante, declaratii, tipuri fundamentale.

	Medode de predare-invatare interactive;
Dialogul;
Problematizarea;
Conversatia;
Metodele active și interactive;
Metode care contribuie la dezvoltarea gândirii critice
Sintetiza/ esențializarea informațiilor
Invățarea independentă și prin cooperare
	2

	2. Operatori. Instructuni. Tablouri (masive) de date.
Clasificarea operatorilor in functie de aritate, pozitie, tipul prelucrarii efectuate. Reguli de precedenta si asociativitate. Expresii. Instructiuni. Instructiuni de control al fluxului de executie al unui program: instructiuni decizionale (if, switch), nstructiuni repetitive (for, while, do-while), instructiuni de salt (break, continue, return). Masive de date (tablouri).

	
	4

	3. Functii.
Declararea, implementarea si apelul unei functii, transferul parametrilor prin valoare. Functii din biblioteci standard (functii matematice).
	
	2

	4. Pointeri
Definitie, exemple. Transferul parametrilor de tip pointer. Aritmetica pointerilor. Accesul direct la masive de date.
	
	2

	5. Structuri.
Structuri, typedef, functii cu structuri, masive de structuri.

	
	2

	6. Lucrul cu fisiere in C.
Functii pentru intrari/iesiri standard. Operatii cu fisiere (accesarea datelor, manevrarea datelor in format text si binar, acces aleator la fisier).

	
	2

	Bibliografie
1. D.M.Popovici, I.M.Popovici, C++. Tehnologia orientata spre obiecte. Aplicatii, Ed. Teora, Bucuresti, 2000, 486pag, ISBN:973-20-0320-0.
2. Suportul de curs, disponibil în format pdf si suportul de laborator, https://moodle.univ-ovidius.ro sau http://disciplinele.ml
3. Limbajele C si C++ pentru incepatori, Liviu Negrescu, Editura Albastra, Cluj Napoca, 2000
4. The C Programming Language Book, Brian Kernighan and Dennis Ritchie, Prentice Hall, 1990.
5. http://www.dipmat.univpm.it/~demeio/public/the_c_programming_language_2.pdf
6. https://www.tutorialspoint.com/cprogramming/


	8.2 Aplicații (seminar)
	Tip de realizare/ Mod de realizare/Mijloace tehnice
	Număr ore alocate

	1. Introducere in programarea procedurala.
Structura unui program, identificatori, variabile, constante, declaratii, tipuri fundamentale.
	Dialogul;
Problematizarea;
Conversatia;
Metodele active și interactive cu multiple ;
Metode care contribuie la dezvoltarea gândirii critice,
Sintetiza
esențializarea informațiilor

Invățarea independentă și prin cooperare
Exercitiul
	4

	2. Operatori. Instructuni. Tablouri (masive) de date.
Clasificarea operatorilor in functie de aritate, pozitie, tipul prelucrarii efectuate. Reguli de precedenta si asociativitate. Expresii. Instructiuni. Instructiuni de control al fluxului de executie al unui program: instructiuni decizionale (if, switch), nstructiuni repetitive (for, while, do-while), instructiuni de salt (break, continue, return). Masive de date (tablouri).
	
	8

	3. Functii.
Declararea, implementarea si apelul unei functii, durata de viata vs. Domeniu de accesibilitate, prototipul unei functii, transferul parametrilor prin valoare, redefinirea functiilor. Functii din biblioteci standard (functii matematice).
	
	4

	4. Pointeri
Definitie,exemple. Transferul parametrilor de tip pointer. Aritmetica pointerilor. Accesul direct la masive de date.
	
	4

	5. Structuri.
Definire tipuri de date structuri, typedef, functii cu structuri, masive de structuri.
	
	4

	6. Lucrul cu fisiere in C.
Functii pentru intrari/iesiri standard. Operatii cu fisiere (accesarea datelor, manevrarea datelor in format text si binar, acces aleator la fisier).
	
	4

	Bibliografie
1. D.M.Popovici, I.M.Popovici, C++. Tehnologia orientata spre obiecte. Aplicatii, Ed. Teora, Bucuresti, 2000, 486pag, ISBN:973-20-0320-0.
2. Suportul de curs, disponibil în format pdf si suportul de laborator, http://disciplinele.ml
3. Limbajele C si C++ pentru incepatori, Liviu Negrescu, Editura Albastra, Cluj Napoca, 2000.
4. The C Programming Language Book, Brian Kernighan and Dennis Ritchie, Prentice Hall, 1990.
http://www.dipmat.univpm.it/~demeio/public/the_c_programming_language_2.pdf
5. Tutorial C online, https://www.tutorialspoint.com/cprogramming/





[bookmark: _Hlk51930708]9. Coroborarea conținuturilor disciplinei cu așteptările reprezentanților comunității, asociațiilor profesionale și angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului
	Continutul cursului este în concordanta cu cel al unor cursuri similare, predate la alte universitati, din țara sau strainatate. Cursul acoperă aspecte fundamentale pentru dobandirea de cunoștințe de programare procedurala. Abilitatea de a scrie programe simple folosind notiuni de programare procedurala este necesara pentru a dobandi alte competente în informatica.
Competentele dezvoltate în cadrul acestei discipline sunt esentiale pentru pregatirea studentilor  pentru o profesie in domeniul informaticii.



10. Evaluare
	Tip activitate
	10.1 Criterii de evaluare
	10.2 Metode de evaluare
	10.3 Pondere din nota finală
	

	10.4 Curs
	Participare activa la activitati didactice
	Oral
	5%
	

	10.5 Aplicații (seminar)
	Participare activa, problematizare
	Oral
Teme de casa (T)
Lucrari de laborator (L)
	5%
10%
30%
	

	
	
	Nota examinare (E)
	50%
	

	10.6 Standard minim de performanță:
Implementarea unor algoritmi simpli în programe scrise în limbajul de programare C. Instrucțiuni de control a fluxului de execuție al unui program. Lucrul cu tablouri uni și bi-dimensionale. Lucrul cu funcții standard de biblioteca și funcții definite de utilizator.

Nota finala se calculează ca medie ponderata a notelor acordate (10.4, 10.5). Lucrările de evaluare de laborator nu se reiau în nicio sesiune de examinare. La fiecare dintre sesiunile de examinare, modalitatea de calcul a notei este aceeași. Examenul este promovat dacă media finala este mai mare sau egala cu 5 (nu e necesar ca fiecare nota să fie mai mare decât 5).
	

	[bookmark: _Hlk51929918]Data completării,

20.09.2022
	             Titular activităților de curs,

                      Conf. dr. Băutu Elena

	Titular aplicații,

                          Conf. dr. Băutu Elena
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Data avizării în Departament,

             27.09.2022
	

Director de Departament,
        Conf. univ. dr. Puchianu Crenguta




	
	


Decan,
Conf. univ. dr. Nicola Aurelian



