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TEME PROPUSE PENTRU ESEU1 

1. Paradigma programarii orientate spre obiecte. Proprietati si exemple 

2. Programarea prin template. Avantaje, dezajantaje si exemple 

3. Utilitatea transformarilor geometrice in mediile virtuale 3D. Definitii si exemple. 

4. Tehnici de animatie. Studiu de caz. 

5. Complexitatea algoritmilor. Definitie, exemple. 

6. Recursivitate. Proprietati si exemple. 

7. Metoda Divide et impera.  

8. Metode de sortare. Sortare prin selectie, insertie, numarare.  

9. Arbori. Arbori binari de cautare. B-arbori. 

10. Algoritmi pentru parcurgerea grafurilor. 

11. Expresii regulate. Aplicatii ale expresiilor regulate in informatica 

12. Clase de complexitate. Probleme NP-complete cunoscute 

13. Algoritmi de cautare in texte 

14. Aspecte privind rutarea in retelele IP. Consideratii de baza 

15. Proiectarea retelor bazate pe OSPF (Open Shortest path First). Studiu de caz 

16. Programarea retelor de calculatoare.Comunicatii prin socket-uri bazate pe TCP 

(Transmission Control Protocol) 

17. Programarea retelor de calculatoare.Comunicatii prin socket-uri bazate pe UDP (User 

Datagram Protocol) 

18. Algoritmi euristici: Algoritmul A*. 

19. Testul Turing de inteligenta artificiala si consecintele sale.  

20. Forme normale pentru formulele calculului propozitional clasic.  

21. Normalizarea bazelor de date. Forme normale. 

22. Modelul relational al bazei de date si relatia sa cu alte modele ale bazei de date.  

 

 

 
1 Candidatii isi pot alege si  o tema care nu este inclusa in aceasta lista cu conditia sa fie relevanta pentru 

programele de master din domeniul Informatica 
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2 Candidatii pot folosi orice alte resurse bibliografice, cu conditia sa fie mentionate in sectiunea Bibliografie a 

eseului.  


