FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior | Universitatea Ovidius din Constanta
1.2 Facultatea Matematica si Informatica

1.3 Departamentul Matematica si Informatica

1.4 Domeniul de studii: Informatica

1.5 Ciclul de studii: Master

1.6 Programul de studii: Medii virtuale multi-modale distribuite

2. Date despre disciplini

2.1 Denumirea disciplinei Inteligenta artificiald aplicata
2.2 Codul disciplinei FMI.MVMMD.1.1.03
2.3 Titularul activitatilor de curs Lect.dr. Andrei Rusu

2.4 Titularul activitatilor de seminar | Lect.dr. Andrei Rusu

25Anuldestudiu [ 1 [2.6Semestrul | 1 [ 2.7 Tipul de evaluare! | E | 2.8 Regimul disciplinei?® | DF /DI

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numarul de ore pe saptimana 3 din care: 3.2 curs 1 3.3 seminar/laborator 1
3.4 Total ore din planul de Invatamant 28 din care: 3.5 curs 14 3.6 seminar/laborator 14
Distributia fondului de timp [ore]
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 41
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 30
Tutoriat 2
Examinari 4
Alte activitati 0
3.7 Total ore studiu individual 97
3.8 Total ore pe semestru 125
3.9 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum Licentd — Inteligenta artificiala, Programare orientata spre obiecte (M12105)

4.2 de competente Programare orientata pe obiecte (Java)

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului Sala de curs disponibila

5.2 de desfasurare a seminarului/laboratorului Sala de laborator disponibila

6. Competentele specifice acumulate

Identificarea conceptelor, modelelor si tehnicilor utilizate in inteligenta artificiala. Explicarea si
interpretarea teoriilor, modelelor si metodelor utilizate in inteligenta artificiala. Utilizarea metodelor

Competente
profesionale

elaborarea documentatiei aferente.

adecvate pentru modelarea lumii reale in inteligenta artificiala. Analiza critica a modelelor ce tin de inteligenta artificiala.
Elaborarea unui proiect de inteligenta artificiala. Implementarea unui model multi-agent. Dezvoltarea unui proiect si

Executarea unor sarcini profesionale complexe, in conditii de autonomie si de independenta profesionala,
implicand detectarea si rezolvarea problemelor conexe aparute in dezvoltarea sistemelor multi-agent.
Desfagurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si dezvoltarea capacitatilor
empatice de comunicare inter-personald, de relationare si colaborare cu grupuri diverse.

Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei Introduce principiile si mecanismele metodologiei inteligentei artificiale

aplicate.

! Forma de evaluare: E - examen, C - colocviu
2 Categoria formativa a disciplinei: DF - fundamentala; DS - de specialitate; DC - complementara
3 Categoria de optionalitate a disciplinei: DI -impusa; DO - optionala;DF - facultativa




7.2 Obiectivele specifice

Construirea corecta a modelelor.

Aplicarea principiilor metodologiei inteligentei artificiale.
Dezvoltarea sistemelor informationale sau software multi-agent
implementand cormportamentul bazat pe tehnicile de inteligenta artificiala.

Cunoasterea framework-urilor de programare a sistemelor multi-agent.

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de invatimant | Mijloace de
invatimant
1. Agenti intelectuali. Agentii intelectuali si mediul lor de activitate. | Medode de predare-
Comportamentul calitativ al agentilor. Determinarea tipului mediului de | invatare interactive
activitate. Stuctura unui agent intellectual. Agenti de cautare care
actioneaza in regim operativ si mediu necunoscut. Dialogul
2. Elemente de teoria informatiei si aplicarea ei in sistemele expert. | Problematizarea
Cantitatea de informatie. Metode de masurarea a cantitatii de
informatie. Sisteme expert ce tin cont de cantitatea de informatie. Conversatia
3. Probleme de planificare. Problema de planificare. Planificarea bazati: Metode_l e active g1
pe cautare in spatiul de stari posibile, pe reprezentarea prin grafuri, pe | Interactive cu multiple _
reprezentarea bazatd pe logica propozitionala. Planificarea in cazul o Caiete,
Metode care contribuie calculator

problemelor reale: programarea resurselor, timpului in cazul restrictiilor
asupra resurselor; planificarea n cazul mediilor de activitate incert al
agentilor; planificarea in cazul mai multor agenti cooperanti.

Algoritmi genetici. Algoritmul genetic. Variante de algoritmi genetici.
Aplicatii ale algoritmilor genetici in probleme optimizare cu restrictii.

Inteligenta artificiala colectiva. Modelarea inteligentei manifestate de
alte organisme sociale neumane: albini, furnici, etc. Eficienta acestei
inteligente la rezolvarea unor probleme grele de optimizare.

la dezvoltarea gandirii
critice

Interactiunea,
problematizarea,
argumentarea

Sintetizarea/
esentializarea
informatiilor

Invatarea independenta
si prin cooperare

Generalizarea
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CRC Press, 1999.

Fabio Luigi Bellifemine, Giovanni Caire, Dominic Greenwood, Developing Multi-Agent Systems with JADE, John

Wiley & Sons, 2007.

6. Popovici D. M., Bogdan C., Rusu A., Chelai O., Nicola A.,Medii virtuale multimodale distribuite, Editura
Universitaria Craiova si Editura Prouniversitaria Bucuresti, 978- 606-26-0049-5, 2014, vol 1, 354 pag.
8.2 Seminar/laborator Metode de invitimant Mijloace de
invitamant
6. Agenti intelectuali. Agentii intelectuali si mediul lor de activitate. | Medode de predare-
Comportamentul calitativ al agentilor. Determinarea tipului mediului | invatare interactive
de activitate. Stuctura unui agent intellectual. Agenti de cautare care | Dialogul
actioneaza in regim operativ si mediu necunoscut. Limbaje de | Problematizarea
modelare a agentilor software. Conversatia
Metodele active si
7. Elemente de teoria informatiei si aplicarea ei in sistemele expert. | interactive cu multiple
Cantitatea de informatie. Metode de mdasurarea a cantitatii de
informatie. Implementarea unor tehnici de operare cu informatii | Metode care contribuie la
incerte si incomplete. dezvoltarea gandirii critice.
Metode care implicd activ Caiete,

8. Probleme de planificare. Problema de planificare. Planificarea




bazata: pe cautare in spatiul de stari posibile, pe reprezentarea prin
grafuri, pe reprezentarea bazatd pe logica propozitionala. Planificarea
n cazul problemelor reale: programarea resurselor, timpului in cazul
restrictiilor asupra resurselor; planificarea in cazul mediilor de
activitate incert al agentilor; planificarea in cazul mai multor agenti
cooperanti. Proiectarea unor sisteme ce tin cont de restrictiile impuse
de problemele de planificare.

studentii in Invatare,
punandu-i in situatia de a
gandi critic, de a realiza
conexiuni logice, de a
produce idei si opinii
proprii argumentate
Invatarea independenta si

calculator

prin cooperare

9. Algoritmi genetici. Algoritmul genetic. Variante de algoritmi
genetici. Aplicatii ale algoritmilor genetici in probleme optimizare cu
restrictii. Elaborarea si implementarea software a unor algoritmi
genetici pentru solutionarea unor probleme concrete.

Sintetiza/ esentializarea
informatiilor

10. Inteligenta artificiald colectiva. Modelarea inteligentei manifestate
de alte organisme sociale neumane: albini, furnici, etc.
Implementarea unor tehnici de inteligenta artificiala colectiva.
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2. Popovici D. M., Bogdan C., Rusu A., Chelai O., Nicola A.,Medii virtuale multimodale distribuite, Editura
Universitaria Craiova si Editura Prouniversitaria Bucuresti, 978- 606-26-0049-5, 2014, vol 1, 354 pag.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Pregatirea studentilor pentru a profesa in domeniul programarii, a fi experti in domeniul inteligentei artificiale sau
pentru a face fata exigentelor firmelor IT.

10. Evaluare
Tip de activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare | 10.3 Pondere din nota finala
10.4 Curs Participare activa la activitati Oral 10%
didactice
10.5 Seminar/ Participare activa Oral 10%
laborator Proiect Oral 60%
Nota examinare 20%

10.6 Standard minim de performanta

Identificarea tehnicilor de inteligenta artificiala ce ar putea fi aplicate la rezolvarea unor probleme. Implementarea unor
tehnici de inteligenta artificiald in Java sau alt limbaj de programare. Construirea unui sistem multi-agent pentru
rezolvarea unor probleme de inteligenta artificiala.

Data completarii Semnitura titularului de curs Semnatura titularului de seminar




